
全球汽车设计总监

宝马集团旗下

曾担任宝马赛车运动的设计负责人，于 年加入

的高级管理团队，担任全球汽车设计总监。他负责所有汽车设计与前沿

设计项目。他常驻加州纽伯里公园， 总部所在地。

于 年加入宝马集团 ，担任工业设计师。在此后

的 年里，他致力于创造许多极具灵感的出行解决方案，这些出行方案

将功能效率与内涵表达完美融合。 不仅在宝马概念车 的开

发，与宝马 系列品牌早期研发阶段发挥了关键作用，还为美国奥运队

设计与开发了雪橇，并设计了宝马 流线型汽车。 年

设计项目中所推出的标志性产品 ，都离不开他的参与。

作为宝马赛车运动的设计负责人， 领导了许多项目，所设计的

车款仍有许多还在全球最具挑战性的赛车比赛中发挥竞争力，如宝马

勒芒车、 、宝马 电动方程式赛车

等。

与他的团队，平衡本土化的洞见与国际化的背景，提出创新出

行主张，驱动宝马集团向前迈进。


